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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Profa. Dra. Patricia Jantsch Fiuza - E-mail: patricia.fiuza@ufsc.br
Profa. Rosane Aléssio Dal Toé - E-mail: rosanealessiodaltoe@gmail.com (substituta)

Iil. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO [NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é necessaria para uma complementagédo na formagéo do profissional de Tecnologias da Informagao e
Comunicacédo. Visto que, fornece conceitos basicos sobre a informatica na educagao e a sua aplicagdo, como também
mostra ferramentas para classificar e avaliar softwares educacionais.

VI. EMENTA

Histéria da Informética na Educacdo. Conceitos das teorias de aprendizagem. Uso de tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo aplicadas as teorias de aprendizagem. Exemplos de softwares educacionais. Redes sociais na educagao.
Avaliagao de Software Educacional. Recursos multimidia como recurso didatico. Informatica na Educacao Especial.

VIl. OBJETIVOS

Obistivos Gerais.

Apresentar ao aluno uma visdo geral dos conceitos importantes sobre a Informatica na Educagdo com o intuito de
fornecer informagdes do uso das tecnologias da informagao e comunicagéo no processo educacional

Obietivos Especificos:

- Introduzir nogdes de informatica na educagdo em seus contextos histéricos
- Apontar as principais teorias de aprendizagem utilizadas em software educacionais
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- Apresentar as modalidades de software educacional

- Apresentar exemplos de recursos multimidia em software educacional.
- Mostrar exemplos sobre a influéncia das redes sociais na educagao

- Conhecer e utilizar ferramentas para avaliagdo de software educacional.
- Delinear conceitos de Informatica na Educacgao Especial

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteddo Tedr 40 de Conterdo Prafl

UNIDADE 1: Introducéo a Informatica na Educacgao

e Histdrico da informatica na educagao

e Conceitos, aplicacoes de IE

e Politicas governamentais para informatica na educacgao
UNIDADE 2:Teorias de aprendizagem aplicadas da |IE

e Visdo geral de abordagens educacionais
UNIDADE 3: Modalidade de Softwares educacionais
UNIDADE 4: Avaliagao de softwares educacionais

e Exemplos de softwares educacionais
UNIDADE 5: Redes sociais na educagao

e Recursos multimidia como recurso didatico
UNIDADE 6: Informatica na Educagéo Especial e acessibilidade

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussdes. As aulas tedricas serdo desenvolvidas em sessdes on-line
sincronas, usando tecnologias do tipo Web conferéncia, e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) da disciplina (HTTP://moodle.ufsc.br).

2. Os materiais didaticos (textos, slides e videos, entre outros ) referentes aos conteudos abordados nas aulas
estarao disponiveis para os alunos no AVA - Moodle da disciplina e serdo atualizados de maneira progressiva ao
longo do semestre.

3. Desenvolvimento de trabalho, exercicios, seminarios e atividades praticas no computador estarao disponiveis no
AVA - Moodle da disciplina. Estarao disponiveis recursos assincronos tais como o Férum de Discussao e WIKI,
através do AVA.

4. Projetos praticos de uso de Tecnologias na Educacéo serdo desenvolvidos, com a participagéo direta dos alunos
e orientagao do professor.

5. Ainteragdo com os alunos de formas sincronas e assincronas serao realizadas para explicagdes individualizadas
e duvidas que os alunos venham a ter em relagao ao conteudo da disciplina.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao ser
atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a participagdo nas sessbes sincronas online e a realizagdo das atividades
online assincronas correspondentes a disciplina. Sera requerido, no minimo a participagdo em pelo menos 75% das
sessoes sincronas online e a realizagao de 75% das atividades online assincronas.

A nota do aluno sera composta de 3 (irés) avaliagbes: Atividades de Aprendizagem todas com peso 10,0.
A média final (MF) sera a média das quatro avaliagbes = (N1+N2+N3)/3
e  Critério para aprovacgao: Média Final (MF) >= 6 e frequéncia suficiente (FS).
e A nota minima para aprovagéo na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).
O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma
nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera calculada por

meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagao
(REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).




e Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota 0

(MF + REC)
2

(zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagao de recuperacao
e Na&o ha avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

(Res.17/CUn/97).

Avaliacao de segunda chamada:

e Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de for¢ga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagdo a

coordenacgao do curso dentro do prazo de 3 dias uUteis apresentando comprovagéao.

Horario de atendimento ao aluno:
e Sera realizado online de forma sincrona ou assincrona.
e Sexta-feira - 16:00-18:00 (Com agendamento prévio via Moodle)

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)

1 02/03/2020 a 06/03/2020 52 Semana de Recepgao Integrada aos Calouros

2 09/03/2020 a 13/03/2020 Apresentacao da disciplina.
Unidade 1: Conceitos e aplicagdes de informatica na educagao.

3 31/08/2020 a 04/09/2020 Unidade 1: Breve histérico da informatica na educacao.
Politicas governamentais para informatica na educacéo.

4 07/09/2020 a 11/09/2020 Unidade 2: Teorias de aprendizagem — Visao geral de abordagens
educacionais.

5 14/09/2020 a 18/09/2020 Unidade 2: Teorias de aprendizagem aplicadas a IE

6 21/09/2020 a 25/09/2020 Unidade 2: Teorias de aprendizagem aplicadas a IE
Avaliagao N1 - Atividades de aprendizagem

7 28/09/2020 a 02/10/2020 Unidade 3: Modalidades Software Educacional

8 05/10/2020 a 09/10/2020 Unidade 3: Modalidades de Software Educacional em IE - jogos
educacionais

9 12/10/2020 a 16/10/2020 Unidade 4: Avaliagdo de Software Educacional - Metodologias de
desenvolvimento e avaliagao de software

10 19/10/2020 a 23/10/2020 Unidade 4: Avaliagdo de Software Educacional - exemplos de softwares
educacionais

11 26/10/2020 a 30/10/2020 Avaliagao N2 - Atividades de aprendizagem

12 02/11/2020 a 06/11/2020 Unidade 5: Redes sociais na Educagéo - multimidia aplicada a IE

13 09/11/2020 a 13/11/2020 Unidade 5: Redes sociais na Educagao

14 16/11/2020 a 20/11/2020 Avaliagcao N3.1 — Atividades de aprendizagem

15 23/11/2020 a 27/11/2020 Unidade 6: Informatica na Educacgao Especial e acessibilidade na IE

16 30/11/2020 a 04/12/2020 Avaliacao N3.2 — Atividades de aprendizagem

17 07/12/2020 a 11/12/2020 Prova de reposicido e nova avaliagao

18 14/12/2020 a 18/12/2020 Divulgagao das notas

Observacgao: Serao realizadas atividades avaliativas no moodle.




XIl. Feriados previstos para o semestre 2020.1:

DATA

07/07 Independéncia do Brasil
12/10 Nossa Senhora Aparecida
28/10 Dia do Servidor Publico
02/11 Dia de Finados

15/11 Proclamacéao da Republica

Xlil. BIBLIOGRAFIA BASICA

TAJRA, S. F. Informatica na educacio. 8. ed. rev. ampl. Séo Paulo: Erica, 20009.

ANTUNES, Celso. Novas maneiras de ensinar, novas formas de aprender. Porto Alegre: Artmed. 2002.
PREECE, J., Rogers, Y., Sharp, H. Design de interagao: além da interagdo humano-computador. Porto Alegre, RS:
Bookman. 2005.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MORAN, J. M.; MASETTO, M.T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e mediagcdo pedagoégica. Campinas: Papirus,
2004.

PERROTTI, E. M.B. e VIGNERON, J. Novas tecnologias no contexto educacional: Reflexdes e Relatos de
Experiéncias. Sdo Bernardo do Campo: UMESP, 2003.

RAMOS, Edla M. F. Informatica na escola: um olhar multidisciplinar. Fortaleza: Editora UFC, 2003.

PREECE, Jenny. Online Communities: Designing Usability and Supporting Sociability. Wiley, 2000.

DALY, Alan J. Social Network Theory and Educational Change, Harvard Education Press, 2010.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.

Observacio: Em fungéo da situagdo de Pandemia todas as referéncias utilizadas na disciplina serdo disponibilizadas
no moodle.
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