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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

A N2 DE HORAS-AULA | TOTAL DE HORAS-AULA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMANAIS SEMESTRAIS
CIT7243 Introduqa.o ai Tecnologias da Informacgao 04 72

e Comunicagao
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial

01652 - 2.2020-2 e 4.2020-2

Il. PROFESSOR MINISTRANTE

Prof. Juarez Bento da Silva.
Email: juarez.silva@ufsc.br

I1l. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacdo e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

O continuo dinamismo das tecnologias da informacdo e da comunicacdo, sua onipresenca, e a carga
ideoldgica que levam atreladas a si, demandam respostas adequadas por parte da sociedade. Respostas
gue implicam na capacitacdo dos futuros profissionais de TIC para compreender, avaliar e utilizar os meios
tecnolégicos. Esta disciplina tem um carater introdutério sendo oferecidas aos estudantes para que
possam desenvolver uma visdo conceitual e atitudinal positiva frente ao desenvolvimento tecnoldgico e
os avancos alcancados na area das TIC e as mudancas proporcionadas por ele na sociedade. Uma vez que,
ndo apresenta pré-requisitos a disciplina tem por finalidade a compreensdo de conceitos basicos,
relacionados as tecnologias da informacao e comunicacdo (TIC), a fim de, aportar ao perfil do Bacharel em
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo a capacidade analitica para diferenciar os dispositivos e
equipamentos computacionais, bem como identificar e classificar os diversos tipos de software existentes
atualmente, com vistas ao uso profissional das TIC e também para servir como introdugdo para outras
disciplinas que formam a grade curricular do curso que visam a formacao do perfil especifico do egresso
do curso.

VI. EMENTA

Areas de aplicacdo das TIC. Tipos de computadores e seus dispositivos. Tipos de software tanto
proprietario quanto software livre. Introducdo as tecnologias web, tais como intranet, extranet e Internet,
como meios para a comunicacdo e transferéncia de dados mediante o uso servicos Web e/ou utilizando
tecnologias moveis. Breve analise do impacto dos computadores na sociedade, abordando problemas de
segurancga e legais que surgem através do uso da informagdo assim como aspectos de ética. Breve
introducdo sobre comercio eletronico, suas ameacas e dispositivos de seguranca, aspectos de marketing
e de planejamento de recursos empresariais.
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VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Apresentar ao aluno uma visdo geral da computacdo e das tecnologias da informag¢do e comunicacao,
estimulando o debate e a reflexdo sobre as potencialidades, riscos, vantagens e desvantagens do uso dos
sistemas informaticos nas diferentes areas do saber.

Objetivos Especificos:

- Entregar ao aluno una visdo global das TIC, abordando de forma introdutéria cada as areas
tematicas que a compde;

- Apresentar um panorama da evolucado, estado atual, limitacdes e projecdes da tecnologia
informatica;

- Familiarizar-se com os conceitos basicos e sobre a forma como operam as diferentes
ferramentas ligadas a informatica: computador, dispositivos, redes, periféricos, etc.;

- Identificar os elementos internos, descrever a estrutura (interna e externa), funcionamento e
utilidade dos computadores, como ferramenta para o desenvolvimento de atividades
académicas e/ou profissionais;

- Familiarizar-se com os ambientes computacionais e adquirir conhecimentos sobre a integracdo
entre os diversos componentes de hardware e software;

- Conhecer as areas de aplicagdes das TIC e identificar os principais tipos, tendéncias e usos de
computadores e outros dispositivos computacionais;

- Avaliar a influéncia e o impacto das novas tecnologias na sociedade atual e no desenvolvimento
pessoal e social.

- Avaliar as vantagens e inconvenientes do uso das TIC;

- Compreender a importancia de procedimentos de seguranca e integridade de dados.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUGAO: Apresentagdo da disciplina [2 horas-aula]

UNIDADE 1: Areas de aplica¢do das TIC e breve historia dos computadores. [12 horas-aula]
- Areas de aplicacdo das TIC;
- Conceitos;
- Histérico e visdo geral da computacao.

UNIDADE 2: Software de um computador. [8 horas-aula]
- Tipos de software;
- Sistemas operacionais;
- Linguagens de programacao.

UNIDADE 3: Internet e seus recursos. [12 horas-aula]
- Internet;
- O Instituto Nacional de Propriedade Intelectual — INPI
- Web;
- AplicagOes e servicos;
- Possibilidades;
- Problemas.

UNIDADE 4: Impacto dos computadores na sociedade. [12 horas-aula]
- Problemas de legais e de seguranga;




- Nocg0Oes sobre ética na computacao e TIC;
Introducdo a Seguranca em Informatica.

UNIDADE 5: Componentes de um computador. [16 horas-aula]
- Estrutura do computador;
- Funcionamento do computador;
- Estrutura interna de um computador;
- Periféricos.

IX. COMPETENCIAS E HABILIDADES

COMPETENCIAS:

- Compreender os conceitos basicos e histdricos relacionados a informatica, organizacdo e
funcionamento do computador, bem como da Internet e suas principais ferramentas;

- ldentificar e aplicar adequadamente as terminologias relacionadas a informatica e compreender
a importancia desta ferramenta para o desenvolvimento do trabalho, bem como as implicagdes
relacionadas a boa utilizagdo do mesmo para com a saude e trabalho. Conhecer a
representacao de dados: seus conceitos e sistemas de numeracao;

- Conhecer conceitos relativos Internet e seguranca, atuando de modo responsavel e ético;

- Compreender os principios de atuacao profissional, da area da informatica, no que se refere ao
desenvolvimento sustentavel, a responsabilidade social e a conscientizagao das mudangas
histdricas que demarcaram a era das novas relagdes sociais entre os individuos e as novas
tecnologias.

- Conhecer o funcionamento dos componentes e periféricos de um computador;

HABILIDADES:

- Conhecer a historia da computacdo identificando as evolugGes tecnoldgicas ao longo do tempo.

- Operar com diferentes sistemas de numeracao;

- Refletir sobre as repercussdes sociais, econdmicas, politicas e éticas e a forma como a
sociedade desenvolve as tecnologias;

- Compreender as possiveis mudancas (qualitativas e/ou quantitativas) que ocorrem no mundo
do trabalho devido ao desenvolvimento das TIC;

- Identificar os diferentes tipos de software e-stautitizacao;

- Entender a evolucdo dos computadores e tirar proveito dos recursos atuais;

- Identificar os componentes bdsicos de computadores pessoais e dispositivos mdveis;

- Distinguir entre componentes e periféricos, compreender a importancia de cada e identificar
componentes de hardware e suas capacidades;

- Conhecer o funcionamento e relacionamento entre os componentes de um computador.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

As atividades pedagdgicas a partir da 32 (terceira semana) serdo realizadas em formato ndo presencial,
conforme definido no Artigo 32 da Resolugdo Normativa N2 140/2020/CUn, de 21 de julho de 2020, que
possui a seguinte redacdo:

Art. 32 Nesta resolugcdo normativa, consideram-se atividades pedagdgicas néo
presenciais um conjunto de atividades disponibilizadas aos estudantes no Ambiente
Virtual de Ensino e Aprendizagem Moodle, sincronas e assincronas, utilizando
tecnologias de informagdo e comunicagdo, a critério dos docentes e dos colegiados
dos departamentos e dos cursos.

As atividades didaticas e pedagdgicas se constituirdo em:

- Aulas tedricas: desenvolvidas em sessdes on-line sincronas, usando tecnologias do tipo Web




conferéncia, e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da disciplina
(HTTP://moodle.ufsc.br). Os materiais didaticos referentes aos contetddos abordados nas aulas
estardo disponiveis para os alunos no AVA da disciplina e serdo atualizados de maneira
progressiva ao longo do semestre.

- As atividades, trabalhos e listas de exercicios disponiveis no AVA.

- Estardo disponiveis recursos assincronos tais como o Férum de Discussdo e WIKI, através do AVA.
Espera-se com estes interagir com os alunos em termos de duvidas em relagdo a contetddos ou
resolucdo de exercicios ou atividades.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a participagdo nas sessdes sincronas on-line e a
realizagao das atividades on-line assincronas correspondentes a disciplina. Sera requerido, no minimo a
participacdo em pelo menos 75% das sessdes sincronas on-line (Frequéncia Suficiente - FS), ficando
reprovado o aluno que ndo participar de pelo menos 25% das atividades sincronas on-line (Frequéncia
Insuficiente - Fl).

Serdo realizadas duas avaliacGes individuais que estardo disponiveis no AVA denominadas:
- Avaliacdo n2 1 (A1), baseada no conteudo das Unidades 1 e 2;
- Avaliacdo n?2 2 (A2), baseada no conteudo das Unidades 3, 4 e 5.

As médias das “avaliacGes” (MA) terdo peso 4,0 (quatro) na Média Final (MF) e sera calculada da
seguinte forma:

_ A1+A2
2

Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos on-line (postados no AVA) irdo compor
uma média denominada MT e terdo peso 6,0 (seis) na MF.

A composi¢cdo da Média Final do semestre (MF) serd efetuada da seguinte forma:

F_MA+MT
=—F—

A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n217/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagcbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avalia¢do no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,
§ 22, A Nota Final (NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacoes
parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n2 17/CUn/1997).

F_MF+REC
=

Ao aluno que ndo comparecer as avaliacdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota O (zero). (Art. 70, § 42 da Res. n2 17/CUn/1997)
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Observacgoes:

Avaliagdo de recuperagdo
N3o ha avaliacdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratério. (Res.17/CUn/97).

Nova avaliagdo

Pedidos de segunda avaliacdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagOes previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliacdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do
prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovacao. (Ver formulario)

Horario de atendimento ao estudante:

Serd realizado on-line de forma sincrona ou assincrona.

O atendimento sincrono, sera realizado no AVA, e ocorrera:

Segundas-Feiras: 10:00 as 11:00;

Quartas-feiras: 15:00 as 17:00;

Sextas-Feiras: 14 as 17h.

O atendimento assincrono sera realizado no AVA através do uso de ferramenta tais como o Férum de
Discussao e WIKI.

XIl. CRONOGRAMA TEORICO

AULA
(semana) DATAS ASSUNTO

12 02/03 - 07/03 INTRODUGAO: Apresentacio da disciplina

23 09/03 — 14/03 UNIDADE 1: Areas de aplicagao das TIC e breve histéria dos
computadores.

3a 31/08 - 05/09 UNIDADE 1: Areas de aplicagdo das TIC e breve histdria dos
computadores.

42 07/09 — 12/09 UNIDADE 1: Areas de aplicacdao das TIC e breve histéria dos

computadores. / UNIDADE 2: Software de um computado

52 14/09 - 19/09 UNIDADE 2: Software de um computador.

UNIDADE 2: Software de um computador. / UNIDADE 3:

62 21/09 - 26/09 Internet e seus recursos.

72 28/09 —03/10 UNIDADE 3: Internet e seus recursos.

82 05/10-10/10 UNIDADE 3: Internet e seus recursos.

92 12/10-17/10 UNIDADE 3: Internet e seus recursos.

102 19/10 -24/10 UNIDADE 4: Impacto dos computadores na sociedade.

112 26/10-31/10 UNIDADE 4: Impacto dos computadores na sociedade.

192 02/11 - 07/11 PRIMEIRA AVALIACAO (P1) — Unidade 1, 2, 3 E 4/ UNIDADE
5: Componentes de um computador.

132 09/11-14/11 UNIDADE 5: Componentes de um computador.

142 16/11-21/11 UNIDADE 5: Componentes de um computador.

152 23/11-28/11 UNIDADE 5: Componentes de um computador.

162 30/11-05/12 UNIDADE 5: Componentes de um computador.
UNIDADE 5: Componentes de um computador. / SEGUNDA

172 07/12-12/12 AVALIACAO (P2) - UNIDADE 5

182 14/12 - 19/12 PROVA DE RECUPERACAO E DIVULGACAO DAS NOTAS.
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XIIl. Feriados previstos para o semestre 2019.1

07/07 Independéncia do Brasil

12/10 Nossa Senhora Aparecida

28/10 Dia do Servidor Publico

02/11 Dia de Finados

15/11 Proclamacdo da Republica
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XV.
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